
ЭКСТЕРМИНАТУС

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту перед 
выполнением вами орбитального удара 
для того, чтобы перевернуть все ваши 
кубики, которые вы бросали, на .

ЗАЩИТА ИМПЕРАТОРА

ТАКТИКА

Либо бесплатно разместите 1 бастион 
в дружественном мире, где еще нет 
построек, либо заплатите 2 материала 
для того, чтобы разместить бастион 
в дружественном мире, где еще нет 
бастиона (игнорируя ограничение 
на количество построек).

НЕПОКОЛЕБИМОСТЬ

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту, в фазу
действий, вместо раскрытия приказа
для того, чтобы восстановить все ваши
отряды в любой 1 системе.

АДЕПТУС МЕХАНИКУС

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.
Вы можете сбросить эту карту во время 
боя (в начале шага нанаесения повреж-
дений) для того, чтобы получить 2 , а 
также получить 1 дополнительный  за 
каждый ваш жетон кузницы.

ЦЕРЕМОНИЯ ПЕРЕД БОЕМ

ТАКТИКА

Купите 1 улучшение приказов.
Его стоимость в материалах уменьшается 
на 1 за каждый дружественный мир, где 
есть бастион.

РАБОТА ПРАВЕДНЫХ

ТАКТИКА

Выберите дружественный мир. Либо 
получите ценные ресурсы этого мира, 
либо получите материалы, равные 
производственному значению этого мира.

ГЕРОИЧЕСКАЯ АТАКА

ТАКТИКА

Либо бесплатно разместите 1 ваш отряд 
космодесанта в дружественном мире, 
где есть любая ваша постройка, либо 
бесплатно разместите 1 отряд скаутов в 
любом дружественном мире.

ЧЕМПИОН ИМПЕРАТОРА

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.

Во время боя, в начале шага нанесения 
повреждений, вы можете сбросить эту 
карту для того, чтобы восстановить 1 ваш 
деморализованный отряд.
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ЗАДЕТЫЙ ВАРПОМ

ТАКТИКА

Уничтожьте отряд культистов в любой 
системе для того, чтобы бесплатно 
получить любую карту улучшения. 
Командный уровень этой карты не может 
превышать числа варп-штормов, которые 
находятся на границах этой системы.

ПРИКОСНОВЕНИЕ ВАРПА

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне и 
сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту во время 
выполнения приказа продвижения для того, 
чтобы позволить вашим отрядам пересечь 
варп-шторм и\или получить1  в начале боя, 
вызванного этим приказом.

МОЛЯЩИЙСЯ ТЕМНЫМ БОГАМ

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне и 
сбросьте все ваши прочие планы.

Когда другой игрок перемещает варп-шторм, 
вы можете сбросить эту карту для того, чтобы 
отменить это перемещение. Затем переместите 
этот варп-шторм в любом из 8 направлений на 
ваш выбор.

ВОЕННЫЕ ТРОФЕИ

ТАКТИКА

Получите 1 жетон кузницы и 1 жетон 
подкреплений.

СОВРАЩЕННЫЙ ХАОСОМ

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту в конце 
шага нанесения повреждений для 
того, чтобы деморализовать 1 отряд 
противника.

ОТРАВА НУРГЛА

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.
Вы можете сбросить эту карту вместо 
раскрытия приказа во время фазы 
действий для того, чтобы деморализовать 
1 отряд противника в системе, где есть 
хотя бы 1 ваш отряд.

ПРОРОЧЕСТВА И ЗНАМЕНИЯ

ТАКТИКА

Либо бесплатно разместите 2 отряда 
культистов в 1 дружественном мире, в 
системе где еще нет отрядов культистов, 
либо бесплатно разместите 1 отряд 
культистов в любом дружественном мире.

ИНКАРНАЦИЯ ТЗИНЧА

ТАКТИКА

Возьмите 3 верхние карты вашей колоды 
событий. Используйте способность одной 
из них, а остальные сбросьте (движение 
варп-шторма по вновь раскрытой карте не 
производится).
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ПРЕДВИДЕНИЕ

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне и 
сбросьте все ваши прочие планы.

Во время боя, в начале шага нанесения 
повреждений, вы можете сбросить эту карту 
для того, чтобы переместить все ваши отряды 
из этого боя в одну любую дружественную 
область.

АГРЕССИВНЫЙ НАЛЕТ

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту во время 
выполнения орбитального удара для того, 
чтобы перебросить любые ваши кубики, а 
затем получить 1 , 1  или 1 .

НАСЛЕДИЕ ВАУЛА

ТАКТИКА

Получите 2 жетона кузницы.

КОЛОНИЯ ЭКЗОДИТОВ

ТАКТИКА

Заплатите 1 материал для того, чтобы 
взять из резерва 1 город и бесплатно 
разместить его в дружественный или 
никем не контролируемый мир, где нет 
других построек или жетонов целей 
Эльдар.

ВОЗВРАЩЕНИЕ ИЗГОЕВ

ТАКТИКА

Либо бесплатно разместите 1 фрегат 
в любую не контролируемую никем 
пустую область (без мира), либо возьмите 
1 фрегат из пустой области, а затем 
переместите его в любую другую никем 
не контролируемую пустую область.

ПУТЬ ВОИНА

ТАКТИКА

Купите 1 боевое улучшение.
Его стоимость в материалах уменьшается 
на 1 за каждый мир, где есть ваш город.

ОБХОД

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне и 
сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту в конце фазы 
планирования для того, чтобы посмотреть 1 
ваш жетон приказов в любом месте стека. 
Затем положите его либо поверх стека, либо 
под него.

ВРАТА ВАРПА

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне и 
сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту вместо 
раскрытия приказа во время фазы действий 
для того, чтобы переместить любые отряды 
из 1 области в любую дружественную или 
никем не контролируемую область.
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МОАР БОЙЗ!

ТАКТИКА

Получите 2 жетона подкреплений.

СОКРУШИ ЭТО!

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту во 
время боя, в конце шага нанесения 
повреждений, для того, чтобы уничтожить 
1 постройку в этом мире.

ВАРБОСС

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне и 
сбросьте все ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту при покупке 
отряда для того, чтобы уменьшить его 
стоимость в материалах на 1 за каждый ваш 
жетон подкреплений.

ВОРУЙ ТИХО

ТАКТИКА

Получите 2 материала. Затем выберите 
противника. Этот противник теряет 1 
ценный ресурс на свой выбор.

ВПЕРЕД!

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне и 
сбросьте все ваши прочие планы.

Вместо раскрытия приказа во время фазы 
действий, вы можете сбросить эту карту для 
того, чтобы выполнить приказ продвижения 
в любой системе, содержащей не менее 2-х 
ваших отрядов.

ДОБИТЬ ИХ!

ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой зоне 
и сбросьте все ваши прочие планы.

Когда отряд противника становится 
деморализованным во время боя, вы 
можете сбросить эту карту для того, чтобы 
уничтожить этот отряд.

КАК МЫ СЮДА ПОПАДЕМ?

ТАКТИКА

Заберите 1 ваш отряд из любого мира, а 
затем разместите его в любом никем не 
контролируемом мире.

В БОЙ!

ТАКТИКА

Либо бесплатно разместите 2 отряда 
бойзов в дружественном мире, где есть 
отряд нобзов, либо бесплатно разместите 
1 отряд бойзов в любом дружественном 
мире.
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