
АВТОМАТИЗИРОВАННЫЕ ПРОТОКОЛЫ

Получите 2

Кастелан/Эксплоратор: Если у Вас есть 
хоть 1        , получите 1 

ПОЛУЧЕННЫЙ ПРИКАЗ

В ходе этого сражения Вас нельзя заставить сбрасы-
вать или менять значение Ваших боевых кубиков.

Егерь/Кастелан/Эксплоратор: Получите 1 

МЕТКА ФОСФЕКСОМ

Ваш противник должен согласиться, что первым получает урон 
выбранный Вами его отряд, либо Вы получаете 1 

Егерь/Эксплоратор: Получите по 1        за каж-
дого недеморализованного Егеря/Эксплорато-
ра, участвующего в этом сражении.

Восстановите 1 деморализованный друже-
ственный отряд.

Егерь/Эксплоратор: Получите 1        

МАШИННЫЙ ДУХ ВЕНЕРАТИ

Кастелан/Эксплоратор: Получите 1

Повторите эффект зеленого текста одной из 
Ваших ранее сыгранных боевых карт.

Эксплоратор/Ковчег: Найдите в Вашей боевой 
колоде боевую карту, покажите ее и возьмите 
в руку.

НАБЛЮДАТЬ И АНАЛИЗИРОВАТЬ

Бросьте 3           и получите 1 из них.

САМОПОЖЕРТВЕННАЯ ВЕРА

Егерь/Кастелан/Онагр: Вы можете уничтожить несколько 
участвующих дружественных отрядов, число которых равно 
командному уровню другого участвующего отряда, чтобы за-
щитить этот отряд от уничтожения в этом раунде.

Если в этом раунде будет уничтожен друже-
ственный отряд, получите 

БЕЗОШИБОЧНАЯ ТОЧНОСТЬ

Кастелан/Онагр/Эксплоратор: Получите по 
1       за каждый отряд противника 0 уровня 
командования, участвующий в этом сражении

Если у Вашего противника меньше          , чем у Вас          , то 
он должен уничтожить 1 из своих участвующих отрядов

СЕРВИТОРЫ, СБОРКА



БИНАРНЫЕ УДАРЫ

Эксплоратор: Ваш противник должен пока-
зать Боевые карты в своей руке.

Получите 1         , 1          или 1

ВЗЛОМЩИКИ ДАННЫХ

Ковчег: Вместо этого получите по 1           за 
каждое дружественное строение во всех 
системах

Получите по 1          за каждое дружественное 
строение в активной системе

УНИЧТОЖАЮЩИЙ ЛУЧ

Онагр: Если в этом сражении участвует 1 неде-
морализованный отряд противника или тако-
вых не осталось, получите еще 2 

Получите 2 

ГОРДОСТЬ МАРСА

Титан: Если в этом сражении Вы контролиру-
ете меньшее число отрядов, чем Ваш против-
ник получите 2           и 2

Получите 1         или 1

ЗАЛП РАДИЕВЫХ КАРАБИНОВ

Егерь: Получите 1          или 2

Ваш противник должен немедленно демора-
лизовать 1 из своих отрядов.

ОТРАЖАЮЩАЯ СЕТКА

Кастелан: Получите то, что сбросил Ваш 
противник

Ваш противник должен сбросить 1        или 2

Титан/Ковчег: Получите 1        и 2

ЗАЩИТА ОМНИССИИ

Верните дружественный отряд, уничтожен-
ный в этом сражении.

ГНЕВ МАШИННОГО БОГА

В этом сражении у Вас может быть до 12 
боевых кубиков.

Титан/Ковчег: Получите 3



ТАКТИКАТАКТИКАТАКТИКА ТАКТИКА

ОСВЕДОМИТЕЛИ КОУЛА

ПЛАН ПЛАН ПЛАН ПЛАН

Разместите эту карту в своей игровой 
зоне и сбросьте все Ваши прочие планы.

В ходе фазы обновления получите по 
1 материалу за каждого противника, ко-
торый получит больше материалов, чем 
Вы.

ИМПЕРСКАЯ ВОЕННАЯ МАШИНА

Разместите эту карту в своей игровой 
зоне и сбросьте все Ваши прочие планы.

Вы можете сбросить эту карту перед вы-
полнением приказа Развертывание, что-
бы поместить бесплатную фабрику на 
дружественный или неконтролируемый 
мир в активной системе.

Разместите эту карту в своей игровой 
зоне и сбросьте все Ваши прочие планы.

Пока этот план активен, количество 
жизней у всех Егерей Скитариев и Робо-
тов-Кастеланов увеличивается на 1.

БАГРОВАЯ СТРАЖА ПЛОТЬ СЛАБА

Разместите эту карту в своей игровой 
зоне и сбросьте все Ваши прочие планы.

Пока этот план активен, получайте 1
в начале каждого сражения на мире- 
планете.

ПОТАКАНИЕ ДУХАМ МАШИН

Вы должны немедленно разыграть приказ 
Продвижение, который приведет к Орбиталь-
ной бомбардировке. В результате разрешения 
этого приказа не может быть начато ни одно 
сражение.

Если нельзя выполнить такой приказ, возьми-
те и разыграйте другую карту событий.

Поместите 2 Егерей Скитариев в дружествен-
ный мир, где находится фабрика.

Получите 2 материала и жетон кузни.

КОГДА-ТО ПОТЕРЯННЫЕ СЕКРЕТЫМЕХАМОРФОЗИС ДЕШИФРОВАННЫЕ СШК

Вы должны немедленно разыграть либо при-
каз Развертывание либо приказ Планирова-
ние в системе, содержащей как минимум 1 
дружественный отряд или строение.

В следующем раунде Вы не можете разыгры-
вать выбранный таким образом Вами тип при-
казов.



БОЕВАЯ СХЕМА

ОДИН РАЗ ЗА РАУНД ОДИН РАЗ ЗА РАУНД

ОДИН РАЗ ЗА РАУНД

ЭЛЕКТРИЧЕСКАЯ БАТАРЕЯ ПЕРЕСМОТРЕННЫЕ ДАННЫЕ

МОБИЛИЗАЦИОННАЯ ИНДУСТРИЯ ГОРНИЛО ВОЙНЫ

Если во время выполнения этого приказа 
произойдет сражение, киньте 1 дополни-
тельный 

У Титанов теперь +2 боевых кубика У Титанов теперь +2 Здоровья

Если в ходе этого орбитального удара 
Вы кинули только 1       , получите 2 до-
полнительных

Увеличивает разрешенное количество 
Титанов с 1 до 3.

После выполнения этого приказа Вы можете переме-
стить 1 из Ваших оставшихся невыполненными на 
поле приказов на верх любой стопки приказов

У Титанов теперь +2 морали

После выполнения этого приказа Вы можете 
переместить 1 дружественное строение в 
активной системе в дружественный или 
нейтральный мир в соседней системе при 
наличии легального пути.

Титаны всегда восстанавливаются 
после сражения.

При покупке отрядов и кораблей на 
фабриках, Вы можете приобретать 
на 1 больше, чем обычный лимит раз-
вертывания.


